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EDITAL SEMAT/CVTI N° 002/2024

NORMAS DE INGRESSO PARA PROCESSO SELETIVO DE VAGAS, POR SORTEIO,
AOS CURSOS LIVRES EM ATENDIMENTO AO PROJETO DO CENTRO
VOCACIONAL DE TECNOLOGIA E INOVACAO - CVTI-NI

O Municipio de Nova Iguacu, através da Secretaria Municipal de Administracdo e

Tecnologia, representada pelo Secretario Municipal Paulo Sérgio da Silva Monteiro, matricula n°

11/692.135-7, torna publico que, devidamente autorizado pelo Excelentissimo Senhor Prefeito,

conforme convénio n° 01.001.00/2018 celebrado com a UNTAO através do Ministério da Ciéncia,

Tecnologia, Inovagdes e Comunicagdes, registrado no SICONV sob o n° 873029, e em

conformidade com as disposi¢des legais aplicaveis e o presente edital, sera realizado um processo

de selegdo de vagas por sorteio, coordenado pela Comissdo Técnica Organizadora designada pela

Portaria SEMAT n° 765, de 16 de julho de 2024.

1. INTRODUCAO

1.1.

Considerando o Objetivo Especifico II do projeto detalhado no plano de trabalho do
convénio mencionado, que visa oferecer qualificagdao tecnoldgica a populacdo de
Nova Iguagu para promover inclusdo social e inser¢cdo ocupacional, especialmente
através da meta 3 (oferta de cursos livres), torna-se necessario langar o Processo
Seletivo de Vagas por sorteio. Este processo tem como objetivo estabelecer as
diretrizes para a oferta de vagas em Cursos Livres pelo CVTI — Centro Vocacional
de Tecnologia e Inovagao.

2.  DOS CURSOS E DAS VAGAS

2.1.

2.2.

2.3.

24.

Neste ciclo serdo ofertados sete (07) cursos gratuitos, conforme descrito na Tabela I,

deste edital.

Todos os cursos terdo a duragdo de 75 dias, com aulas uma vez por semana,
totalizando 4 horas-aula semanais. Exceto pelo curso de Informatica Bésica da turma

A, que tera a duragdo de 75 dias com 3 horas-aula semanais.

Todos 0os cursos tém como objetivo proporcionar experiéncia pratica,
aprimoramento profissional e aperfeicoamento tedrico para complementar o ensino e
a aprendizagem. Ao final, cada curso terd carga horaria total de 40 horas e sera

oferecido para turmas de até 30 alunos.

Ao término do curso o(a) aluno(a) recebera um certificado de conclusdo, valido em
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e Atividades complementares;

territdrio nacional, e servird para varias finalidades, como:

e Avaliacdes para promogdes internas nas empresas;

e Gratificagdes adicionais conforme plano de carreira;

2.5.

Os pré-requisitos obrigatorios e as quantidades de vagas ofertadas para cada curso

encontram-se descritos na TABELA 1 abaixo:

TABELA 1
CURSOS DE
QUALIFIC,ACAO ,}Ié%ﬁss H%ﬁ% A PRE-REQUISITO
TECNOLOGICA
’ A partir de 13 anos
ROBOTICA + Ensino
TURMA A 30 40h Fundamental I
SEGUNDA Completo + Nocoes
(09:00 ATE 13:00) de Informatica
Basica
A partir de 15 anos
PROGRAMACAO + Ensino
TURMA A 30 40h Fundamental
SEGUNDA Completo + Nocoes
(13:00 ATE 17:00) de Informatica
Basica
A partir de 13 anos
CRIACAO DE + Ensino
APLICATIVO Fundamental
TURMA A 30 40h Completo ou
TE‘RCA Cursando +Noc¢oes
(09:00 AS 13:00) de Informatica
Basica
A partir de 13 anos
WEB DESIGN Fundamental
TURMA A
30 40h Completo ou
TERCA Cursando +Noc¢oes
(13:00 AS 17:00) de Informatica
Basica
INFORMATICA 17 anos até  data
BASICA TURMA A .
30 40h da matricula do
QUARTA curso + Ensino
(09:00 ATE 12:00) Fundamental
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Completo ou
Cursando

Idade de 10 anos a
17 anos até a data

INFORMATICA da matricula do
BASICA TURMA B i
30 40h curso + Ensino
QUARTA Fundamental
(13:00 ATE 17:00)
Completo ou
Cursando

A partir de 15 anos

PROGRAMACAO + Ensino
TURMA B 30 40h Fundamental
QUINTA Completo + Nocoes

(09:00 ATE 13:00) de Informatica

Basica

A partir de 17 anos

INFORMATICA omletor ©

BASIE%E\%%MA ¢ 30 40h Ensino Médio

(13:00 ATE 17:00) Completo ou
Cursando

A partir de 13 anos

CRIACAO DE GAMES + Ensino
Fundamental
TURMA A 20 40 Cundam,
SEXTA ompleto ou

Cursando +Noc¢oes
de Informatica
Basica

(09:00 AS 12:00)

A partir de 15 anos

EXCEL + Ensino Médio
TURMA A Completo ou
SEXTA 30 40h Cursando +
(13:00 AS 17:00) Nocoes de

Informatica Basica

TOTAL DE VAGAS 300

3. LOCAL DE REALIZACAO, HORARIO E TURNOS DOS CURSOS

3.1. Os cursos serdo realizados no CVTI — Centro Vocacional de Tecnologia e Inovacao,
situado na Av. Abilio Augusto Tavora, n° 1823, SEMED (Casa do Professor), nos

turnos matutino e vespertino, conforme especificado na Tabela I deste Edital.
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4. INSCRICOES

4.1.

4.2.

4.3.

As inscrigdes para o processo seletivo de vagas por sorteio nos Cursos Livres estardo
abertas no periodo de 19/07/2024 a 29/07/2024, conforme detalhado no Quadro I
deste edital.

Os interessados poderdo realizar suas inscricdes pela internet, preenchendo o
formulério disponibilizado no site oficial da Prefeitura de Nova Iguacu. O edital e
seus anexos estardo disponiveis para consulta no seguinte endereco eletronico:
http://www.novaiguacu.rj.gov.br/semat/, na secdo "Processo Seletivo de Vagas por
Sorteio", e no Diario Oficial do Municipio de Nova Iguacu, acessivel em
https://www.doweb.novaiguacu.rj.gov.br/portal/diario-oficial, onde serdo divulgadas
todas as informagdes pertinentes sobre o processo seletivo de vagas por sorteio,

conforme detalhado no Quadro I deste edital.

Para a inscri¢do o candidato devera observar os procedimentos a seguir:

e Antes de efetivar a inscrigdo, o candidato deve ler o Edital completo, verificar os
cursos de seu interesse, 0s pré-requisitos necessarios para a inscri¢do, o enderego
do CVTI — Centro Vocacional de Tecnologia e Inovacdo e o nimero de vagas
oferecidas.

e E obrigatério que o proprio candidato esteja inscrito no Cadastro de Pessoa
Fisica (CPF) para realizar a inscri¢do. Inscrigdes com CPF de terceiros serdo
canceladas.

e (Candidatos menores de idade que se inscreverem nos cursos devem
obrigatoriamente fornecer o CPF do candidato e do responsavel, ou a Certidao de
Nascimento do candidato.

e Todas as informacgdes fornecidas sdo de inteira responsabilidade do candidato, se
maior de idade, ou dos pais/responsaveis, se o candidato for menor de idade.

e A realizagdo da inscricdo implica no reconhecimento e aceitacdo de todas as
normas e instrucdes contidas neste Edital.

5. DO PROCESSO SELETIVO

A selecao dos candidatos ocorrera através de sorteio eletronico, independentemente do nimero

de inscritos.

O sorteio sera realizado online na rede social oficial do CVTI no Youtube

(@cvti.novaiguacu), marcado para o dia 31/07/2024 (quarta-feira), a partir das 13h. Os candidatos
serdo sorteados pelo sistema e classificados em ordem numérica crescente, conforme a
disponibilidade de vagas e disciplinas listadas na Tabela 01 do edital. A Comissdo Técnica
Organizadora do Processo Seletivo por sorteio reserva-se o direito de ajustar datas, horarios e
locais, caso razdes imperiosas assim exijam, comprometendo-se a comunicar previamente qualquer
alteragcdo necessaria.



PREFEITURA DA CIDADE DE NOVA IGUACU
SECRETARIA MUNICIPAL DE ADMINISTRACAO E TECNOLOGIA

PREFEITURA

NOVAIGUACU  CENTRO VOCACIONAL DE TECNOLOGIA E INOVACAO

6. DIVULGACAO DOS RESULTADOS

O resultado do sorteio estara disponivel no dia 01/08/2024 (sexta-feira), através do
Instagram @cvti.novaiguacu. E responsabilidade do candidato acompanhar as informagdes de
sorteio divulgadas. O ndo comparecimento do candidato no Centro Vocacional de Tecnologia e
Inovacdo nas datas informadas no Quadro I deste Edital para realizar a matricula resultard na perda

da vaga e na eliminagdo do candidato.

7. DA MATRICULA

O candidato sorteado no processo de selecao deverd comparecer ao Centro Vocacional de
Tecnologia e Inovagdo na data especificada no Quadro I deste Edital, de acordo com o curso

escolhido, para efetuar sua matricula.

Sera considerado desistente o candidato que:
e Nao efetuar a matricula no periodo determinado neste Edital, conforme o Quadro I.
e Nao comprovar os pré-requisitos, quando exigidos pelo edital;

e Naio apresentar os documentos necessarios para matricula.

No ato da matricula, o candidato devera apresentar os seguintes documentos:
e Original da carteira de identidade (RG);

e Original do CPF do préprio aluno; e caso seja menor de idade, ¢ necessario o do
responsavel;

e Original do comprovante de residéncia;

e Declaracdo escolar (comprovante do pré-requisito de escolaridade estabelecido, dentro do
prazo de validade legal de 30 dias);

A matricula podera ser efetuada pelo candidato, quando comprovada sua maioridade ou, no
seu impedimento, por um representante, sem necessidade de procuragdo, desde que este esteja

devidamente identificado e com o requerimento devidamente preenchido pelo candidato.

8. DO APROVEITAMENTO DE VAGAS REMANESCENTES

O aproveitamento de vagas remanescentes refere-se as vagas geradas pela ndo efetivacdo da

matricula na data, local e horario especificados no Quadro I deste Edital, ou pela falta de
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apresentacao dos documentos necessarios para comprovar a efetivagdo da matricula. Esse processo
sera iniciado caso alguma vaga nao seja preenchida pelos alunos sorteados e convocados, seja por
desisténcia ou por ndo apresentagdo dos documentos que comprovem os pré-requisitos obrigatorios

para a matricula.

A divulgacao das vagas remanescentes sera feita através do Instagram @cvti.novaiguacu do
Centro Vocacional de Tecnologia e Inovacdo. Para concorrer as vagas remanescentes, o candidato

deve estar devidamente inscrito.

Os candidatos devem comparecer ao Centro Vocacional de Tecnologia e Inovagdo nas datas
descritas no Quadro I deste Edital. O processo de matricula sera encerrado assim que todas as vagas

remanescentes forem preenchidas.

9. DISPOSICOES GERAIS

O(a) aluno(a) matriculado(a) que nao comparecer as 02 (duas) primeiras aulas apos a

inscrigdo, sera desclassificado e abrira vaga remanescente para aquela turma;

O(a) aluno(a) matriculado(a) que obtiver 03 (trés) faltas sem justificativa serd considerado

evadido;
O Curso nao oferece qualquer tipo de refei¢ao, bolsa-auxilio e vale-transporte;

Os casos omissos € as situagdes nao previstas neste Edital serdo resolvidos pela Comissdo

Técnica Organizadora;

A matricula configura o reconhecimento e a aceitagdo de todas as normas do Centro
Vocacional de Tecnologia e Inovagao, referentes a: comportamento, atitude, respeito as diferencgas,

promocao da empatia, respeito as leis, indumentéria condizentes com o ambiente escolar.

Nao ¢ permitido ao aluno entrar e/ou permanecer no centro de ensino trajando vestimentas
ndo condizentes com uma unidade educacional de ensino, tais como: shorts, mini saias, tops € mini

blusas).

QUADRO I - CALENDARIO DE ATIVIDADES

Eventos Periodo Local
~ 10:00 do dia http://www.novaiguacu.
INSCRICAG 19/07/2024 as 10:00 do i.00v.br/semat/
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dia 29/07/2024
PUBLICACAO DOS INSCRITOS 30/07/2024 Instagram
@cvti.novaiguacu
Rede Social Youtube:
SORTEIO 31/07/2024 as 13:00 @cvtinovaiguacu
DIVULGACAO E PUBLICACAO DOS 01/08/2024 Instagram
SORTEADOS @cvti.novaiguacu
PROGRAMACAO 05/08/20%471hde 09h as
CVTI (Centro
EFETIVACAO | INFORMATICA BAsica | 26/0% 20%‘7‘11‘16 09h as T Vloca.cmnlal de )
DA M ATRiCUL A €cnologia € Inovagao
DOS ; A
CANDIDATOS EXCEL 07/08/2024 de 09 as LOCAL: Av: Augusto
SORTEADOS WEB DESIGN 17h Tavora n®°1823 -
SEMED (Casa do
= Professor)
CRIACAO DE
APLICATIVO .
ROBOTICA 08/08/24 de 09h as 17h
CRIACAO DE GAMES
DIVULGACAO E PUBLICACAO 00/08/2004 Instagram
DAS VAGAS REMANESCENTES @cvti.novaiguacu
EFETIVACAO DA MATRICULA DOS
CANDIDATOS DAS VAGAS 12/08/2024 a 16/08/2024, de 09h as 17h
REMANESCENTES
INICIO DAS AULAS 19/08/2024

GRADE CURRICULAR CURSOS LIVRES
CURSO DE INFORMATICA BASICA

CURSO DE INFORMATICA BASICO I

2.1 Objetivo Geral

Ensinar os procedimentos basicos para iniciar o uso de microcomputadores, capacitar o aluno a executar rotinas e
ferramentas que auxiliem no uso dos mesmos, ensinar a utilizagdo do acesso a internet e na prevencao de danos na
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utilizacdo do computador.

2.2 Objetivos Especificos

Utilizar ferramentas de edicdo de textos, planilhas de calculos, criagdo de apresentacdes, utilizagdo da internet para
enviar e receber e-mails, realizar pesquisas, fazer download e upload de arquivos, conceitos de montagem e
reparacao preventiva de microcomputadores.

2.3 Objetivo da Disciplina

Apresentar aos alunos conceitos basicos da informatica.

- Médulo I - Nivelamento e Introdugdo sobre Informatica Basica
- Mddulo II - Conceitos basicos de Sistema Operacional Windows e editores de textos.
- Médulo III - Conceitos basicos sobre montagem ¢ manutengdo de Micro.

CURSO DE EXCEL

2.1 Objetivo Geral

Compreender as potencialidades e vantagens da utiliza¢do de recursos do Excel , a importancia e as vantagens
da aplicagdo de formulas e fungdes, conhecer as facilidades avangadas do Excel no que respeita a gestao de dados,
simulac@o e manipula¢do de dados, construgéo de tabelas e graficos dindmicos, protegdo de planilhas, criagdo de
formulario e aplicabilidade de macros na execugao de tarefas.

2.2 Objetivos Especificos

Iniciagdo ao uso de fungdes basicas da ferramenta pacote office , analise de dados , criacdo de tabelas.

2.3 Objetivo da Disciplina

Apresentar aos alunos técnicas e recursos Basicos da ferramenta Excel.

- Médulo I - Introdugao a Excel

- Médulo II - Anélise de Dados com Excel

- Médulo III - Base e Validag¢dao de Dados

- Médulo IV - Projeto de conclusdo de curso

CURSO DE PROGRAMACAO

2.1 Objetivo Geral

Apresentar e conceituar linguagens de programagao dando uma visdo geral das principais linguagens com suas
caracteristicas e sua aplicagdo no mercado de trabalho. Para a pratica e desenvolvimento apresentaremos como
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plataforma de desenvolvimento C++ ¢ PYTHON (introducao).

2.2 Objetivos Especificos

Apresentar as linguagens C-ANSI, C++ ¢ PYTHON como linguagem de programacao.

2.3 Objetivo da Disciplina

Descrever as principais ferramentas de desenvolvimento no mercado de programagao.

-Modulo I - Nivelamento com Introdugio a Logica de Programagdo, pensamento cientifico
-Moédulo II - Apresentagdo da(s) ferramentas/ softwares do curso, programagdo em C++
-Moédulo III - Introdugdo a Python, Desenvolvimento do Projeto

CURSO DE WEB DESIGN

2.1 Objetivo Geral

Apresentar aos alunos conceitos de Web design, criar paginas usando linguagens de marcagao de texto utilizando
HTML. Com o intuito de que no final o aluno esteja apto a desenvolver um projeto.

2.2 Objetivos Especificos

Inicia¢@o aos primeiros passos no desenvolvimento de um site simples e dinamico utilizando as ferramentas de
marcagdo de texto e apresentagdo visual.

2.3 Objetivo da Disciplina

Ensinar aos alunos como desenvolver um site do zero, utilizando a linguagem de marcacdo: HTML, CSS e Java
Script

- Médulo I — Nivelamento e primeiros passos no HTML.

- Médulo I — CSS, Tags e formularios.

- Moédulo III - Primeiro Projeto usando HTML, CSS e Javascript.

- Médulo IV —Projeto Mini site em HTML, CSS e apresentacao do GITHUB.
- Moédulo V - Projeto final

CURSO DE CRIACAO DE GAMES

2.1 Objetivo Geral

Auxilio e orientacdo para criagdo de jogos eletronicos com o uso da ferramenta Fusion/Scratch

2.2 Objetivos Especificos

Criagdo de jogos bidimensionais para PC e dispositivos méveis .

2.3 Objetivo da Disciplina
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Capacitar o aluno em técnicas fundamentais de criagdo de jogos digitais utilizando a programacao em bloco.

- Médulo I — Nivelamento e primeiros passos no Game Design

- Médulo II — Técnicas de Programacao /Técnicas de Level Design

- Médulo IIT — Apresentagao do software/ ferramenta especifica do curso
- Médulo IV — Desenvolvimento do jogo eletronico em 2D.

CURSO DE ROBOTICA

2.1 Objetivo Geral

Apresentar aos alunos conceitos de robdtica e sua aplica¢do no mercado de trabalho com conhecimento basico das
principais ferramentas.

2.2 Objetivos Especificos

Iniciagdo aos primeiros passos no desenvolvimento de aplica¢des (introdugao) eletronica (introdugao).
2.3 Objetivo da Disciplina

Apresentar aos alunos conceitos de l6gica, programagio, mecanica de movimentos, eletronica utilizando o
TINKERCAD (SIMULADOR).

- Mddulo I — Nivelamento e introdugao a eletronica.

- Modulo II — Introdugao a logica, programacao e TINKERCAD (SIMULADOR)
- Modulo III — Mecanica de Movimentos e Projeto

CURSO DE CRIACAO DE APLICATIVOS

2.1 Objetivo Geral

Apresentar aos alunos conceitos de criagdo de aplicativo Android usando (App Inventor) e outras ferramentas de
criacdo de aplicativo.

2.2 Objetivos Especificos

Iniciagdo aos primeiros passos no desenvolvimento de criagdo de aplicativo (Android).
2.3 Objetivo da Disciplina

Apresentar aos alunos conceitos de logica, programagio, App Inventor (Android).

- Médulo I — Nivelamento e primeiros passos em logica, programagdo (introdugéo).
- Médulo II — Ferramentas de Desenvolvimento de APP (Inventor).
- Mddulo III— Projeto.




